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Humanidades digitais e a materialidade de fontes de pesquisa em educacao
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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo abordar Humanidades Digitais como fonte de pesquisa para a area da
Educacdo, suas possiveis interrelagdes, analisando de que forma o contexto educacional pode potencializar
suas formas de atuacdo em pesquisa e nas relacdes de ensino e aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

O presente estudo tem como objetivo abordar Humanidades Digitais como fonte de pesquisa para a
area da Educacdo, suas possiveis interrelacdes, analisando de que forma o contexto educacional pode
potencializar suas formas de atuacdo em pesquisa e nas relacdes de ensino e aprendizagem.

Sendo assim, buscaremos identificar do que se trata a Area da Humanidades Digitais e de que modo
a pesquisa social em Educacdo pode utilizar seus recursos para

Visando abordar possiveis probleméaticas sobre como as fontes de pesquisa digitais podem
oportunizar substrato de investigacdo na area de Educacdo e nas relagdes de ensino e aprendizagem

Para entender melhor do que se tratam as Humanidades Digitais precisamos refletir ainda sobre o
uso das Tecnologias Digitais, sobretudo no que diz respeito a pesquisa em Educacdo. As tecnologias digitais
desempenham um papel fundamental no campo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs). As
TICs sdo um conjunto de tecnologias que envolvem a comunicagdo, 0 processamento e 0 armazenamento e
analise de informac6es. As tecnologias digitais sdo a base para a comunicacéo digital. Isso inclui ndo apenas
a comunicacao por meio da Internet, como e-mails, mensagens instantaneas e redes sociais, mas também a
comunicacdo por voz e video, que sdo transmitidas digitalmente (Lima Junior 2007).

Outro fator a se considerar relativo as Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo é o uso da Internet,
rede mundial de computadores, como espinha dorsal das TICs e é inteiramente baseada em tecnologias
digitais. Ela permite o acesso a informacgdes, servigos e recursos em todo o mundo, criando uma rede global
de comunicacdo e compartilhamento de dados. Temos ainda as Tecnologias de armazenamento digital,
como discos rigidos, memdria flash e servidores em nuvem, que sdo essenciais para 0 armazenamento e 0
acesso rapido a grandes volumes de dados e informacoes.

Em suma, as tecnologias digitais sdo o cerne das TICs e tém um impacto profundo em nossa

sociedade, transformando a forma como nos comunicamos, trabalhamos, aprendemos, nos divertimos e
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realizamos negacios. Elas continuam a evoluir e moldar nosso mundo de maneiras cada vez mais inovadoras
e interconectadas.

Tendo em vista a necessidade de desenvolver habilidades que possibilitem a utilizacdo destes
recursos digitais como fonte de trabalho e pesquisa, destacamos a importancia de desenvolver as
competéncias digitais como papel fundante nesse processo. N&do podemos deixar de observar que o contexto
de isolamento social imposto pela pandemia de covid-19 revelou as fragilidades e potencialidades de acesso
a educacao e cultura digital.

Entendemos aqui Humanidades Digitais como uma area académica interdisciplinar que combina as
areas tradicionais das humanidades, como literatura, historia, filosofia, linguistica, entre outras, com 0 uso
de tecnologia digital para criar, explorar, analisar, interpretar e disseminar informagdes e conhecimentos
humanisticos em formatos digitais.

Essa abordagem interdisciplinar permite que os estudiosos das Humanidades Digitais utilizem
métodos computacionais e ferramentas digitais para investigar questdes culturais, histéricas, linguisticas e
literarias, a0 mesmo tempo em que exploram como as tecnologias digitais estdo transformando a forma
como estudamos, preservamos e compartilhamos o patriménio cultural e intelectual da humanidade.

As Humanidades Digitais envolvem a digitalizacdo de materiais, a analise de dados textuais e
multimidia, a criacdo de recursos digitais, a curadoria digital, a visualizacdo de informacgdes e muitas outras
praticas que permitem uma abordagem mais abrangente e avangada para a pesquisa e a educacgao nas areas
das humanidades.

Para tanto, é necessario estabelecer o conhecimento sobre a utilizacdo e acesso a estes mecanismos
0 que chamamos nesse estudo de desenvolvimento das Competéncias Digitais para o melhor aproveitamento
desses recursos que envolvem digitalizagéo e curadoria digital.

Desta forma, destacamos que o conhecimento desenvolvido através das competéncias digitais esta
intrinsecamente relacionado a pesquisa na area das Humanidades Digitais, pois essas competéncias
fornecem as ferramentas essenciais para a coleta, analise e interpretacdo de dados culturais e humanisticos
em formatos digitais. Uma vez que capacitam os pesquisadores a explorarem e compreender o mundo
cultural e humanistico em um contexto digital em constante expansédo. Elas desempenham um papel critico
na coleta, andlise, interpretacdo e compartilhamento de informagfes, contribuindo para avangos

significativos na pesquisa académica nessa area.

2 OBJETIVO
Realizar uma busca na literatura técnica que oportunize analises tedricas acerca das possibilidades

de interrelagéo entre Humanidades Digitais e Educagdo, bem como potencialidades e limitagdes.
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3 METODOLOGIA

Ne° TITULO BASE DE DADOS ANO DE
PUBLICACAO
1 | Analise textual com IRaMuTeQ de pesquisas recentes Scielo.org.mx 2020

em Histdria da educacdo matematica no Brasil: um
exemplo de Humanidades Digitais
2 Humanidades Digitais e os Objetivos de Scielo.org.mx 2023
Desenvolvimento Sustentavel: uma reflexdo para a
Ciéncia da Informacéo

3 Analise da literatura das humanidades digitais: uma Ibict.br 2020
proposta bibliométrica para descricdo de seu escopo e Repositorio (Tese)
congruéncia conceitual
4 | Utilizagdo de Algoritmos de Aprendizado de Méquina Shc.org.br 2018 (anais de Evento)

nas Humanidades Digitais: Um Mapeamento baseado
em Revisdo de Literatura

5 Presente y perspectivas de las humanidades digitales Openedition.org 2017
en América Latina
6 Algoritmos de aprendizado de maquina nas Sbpc.org.br 2019

humanidades digitais: um mapeamento suporte para
revisdo de literatura

7 CITACAOQ] Perspectivas colaborativas das Maltiplas fontes Indeterminado

Humanidades digitais nas investigacdes sobre William

Blake=[Recenséo a] Roger Whitson & Jason

Whittaker, William ...

8 | CITACAQ] Dos media computacionais para a retorica Muiltiplas fontes Indeterminado

digital: novas perspectivas tedricas em humanidades

digitais=[Recensio a] Jim Ridolfo & William Hart ...

Trata-se de uma revisao da literatura, desenvolvida com artigos disponiveis nas bases eletrdnicas do
Google Académico: Scielo, Ibict, Open Edition Jornals e SBPC, empregando como elemento de busca o
termo: Humanidades Digitais. Foram incluidos nesse estudo artigos publicados na Gltima década, momento
apontado pelo estudo preliminar como sendo de consolidacao dos estudos sobre Humanidades digitais bem
como emprego desse termo para designar uma Area de Estudo, que tratassem dos temas de interesse da
busca e estivessem disponiveis na forma online, e, portanto, de livre acesso. Foram contrastadas e analisadas
as definicBes apresentadas pelos autores destes periddicos para os termos utilizados na pesquisa, ressaltamos
que por ser interdisciplinar, as bases teoricas das areas dos artigos pesquisados variam desde a educacao
matematica, informética a.

Como parametros de Busca utilizamos, além da demarcacgdo temporal, definimos artigos de revisao,
ordenados por relevancia que constassem as palavras Humanidades Digitais no Titulo da Publicag&o.
Computamos oito trabalhos a partir dessa busca que configuraram a seguinte disposicdo: destas duas
citacOes, que levam a outras obras que ndo fazem parte do escopo de busca deste trabalho, e dois que

resultaram de compilacdo de textos publicados em Eventos Cientificos, um em lingua estrangeira e uma

tese, conforme nos mostra o quadro a seguir:
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4 DISCUSSAO

Podemos inferir nesse estudo que por Humanidades Digitais € uma area interdisciplinar que combina
0 estudo das humanidades tradicionais (como historia, literatura, filosofia, educacdo, entre outras) com
tecnologia digital para explorar e analisar dados, textos e objetos culturais em formatos digitais. Através
desses formatos digitais tornam possivel a digitalizacdo e disponibilizacdo de acervos culturais, incluindo
textos, imagens, videos, audios e objetos historicos. Essa “digitalizacdo” facilita 0 acesso a materiais
culturais, documentacéo histérica, obras de artes, mapas etc. mesmo nao estando no espaco fisico sede onde
se encontram esse acervo, ampliando o escopo do que os discentes e docentes podem explorar, sobretudo
nas relagGes de ensino e aprendizagem.

Apesar dessa definicdo ora concisa que aqui apresentamos, entendemos também que essa elaboracéao

ndo é uma unanimidade uma vez que como ressalta Castro 2020

Para alguns, trata-se de um novo campo de conhecimento; para outros, seria mais uma “comunidade”
de préticas de pesquisa. De qualquer forma, podemos afirmar ao menos duas coisas com seguranca:
primeiro, que se trata de um mundo profundamente multi e interdisciplinar; segundo, que a préatica
da pesquisa de cientistas sociais e historiadores serd, se j& ndo o foi, profundamente alterada. Temos,
assim, tanto uma riqueza em termos de potencialidade criativa quanto um desafio em termos de
formacao profissional.

Desta forma, além de compreender a conceituagdo que abrange as Humanidade Digitais precisamos
compreender também qual a atuacdo e de que modo essas praticas podem convergir com a pesquisa em
educacdo. As Humanidades Digitais tém um papel importante na disponibiliza¢do de recursos educacionais
em formatos digitais. Isso inclui a digitalizacdo de livros, manuscritos, obras de arte e outros materiais
educacionais, tornando-os acessiveis a um publico mais amplo. Outro ponto relevante diz respeito a analise
de Textos e Documentos Educacionais, o que pode envolver a analise de curriculos, politicas educacionais,
ao acesso a textos didaticos e literatura académica, acervos digitais de museus e Universidades, para
entender melhor os sistemas e as tendéncias educacionais.

Como marco de estabelecimento do termo Humanidades Digitais, Alves 2023 afirma que

Representando uma forte ligacdo entre a investigacdo em Humanidades e a incorporacdo de métodos
e ferramentas das Tecnologias Digitais, o termo Humanidades Digitais foi cunhado
internacionalmente ha pouco mais de uma década. Aparentemente, tera sido usado pela primeira vez
por John Unsworth, um professor universitario americano, em 2002, mas foi a publicacdo do
livro Companion to Digital Humanities, em 2004, que marcou o inicio da sua utilizacdo em larga
escala. Em parte, o sucesso desta designacdo assentou no facto de ela facilmente abarcar um conjunto
de outras designagdes anteriores, como Computacdo para as Humanidades, Informatica Aplicada a
Historia, Linguistica Computacional, Patriménio e Computacédo, Arte Digital, entre outras.

Ou seja, os meétodos e formas de utilizacdo de recursos ligados as Humanidades digitais nas mais
diversas areas de conhecimento, sobretudo com a utilizagdo das Tecnologias digitais € uma realidade

pulsante em nossa sociedade atual, configuram por si somente um amplo espectro de investigacao.
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A preservacgdo do patriménio educacional é uma outra preocupagdo fundamental nas Humanidades
Digitais. Isso inclui a digitalizac&o e a conservagdo de documentos historicos, materiais de ensino e registros
educacionais para fins de pesquisa e referéncia.

A analise de dados educacionais e 0 uso de tecnologias digitais podem ser empregados para
personalizar a aprendizagem, adaptando o ensino as necessidades individuais dos alunos, melhorando assim
a eficécia do ensino. Outro ponto que destacamos enquanto positivo seria utilizar esses recursos para avaliar
programas e politicas educacionais, medir o impacto de intervencdes pedagdgicas e identificar areas de
melhoria no sistema educacional, sem falar no tocante ao Aprendizado remoto e Modalidades de Educacao
a distancia.

Podemos observar os aspectos supracitados através das tematicas dos textos investigados nesse
estudo, mesmo que a area base, e 0s objetos de estudo ndo venham a convergir, as preocupacdes e
metodologias apresentam semelhancas.

O primeiro artigo elencado por esse estudo, intitulado “Anélise textual com IRaMuTeQ de pesquisas
recentes em Historia da educagdo matematica no Brasil: um exemplo de Humanidades Digitais”, aborda a
Educacdo Matematica sob o viés das Humanidades Digitais uma vez que investiga atraves de teses e
dissertacdes que foram realizadas entre 2012 e 2017 no Brasil. O que gerou uma amostra de 52 producdes
que tiveram seus resumos analisados com auxilio do software IRaMuTeQ, Taise Hoffman, Yohana; Bisset
Alvarez, Edgar; Marti-Lahera 2020.

O seguinte artigo revelado por essa busca, “Humanidades Digitais e os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel: uma reflexdo para a Ciéncia da Informagdo” buscou investigar projetos de
Humanidades Digitais que estejam em consonancia com o0s dezessete Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel da Agenda 2030. Se define enquanto uma pesquisa exploratéria e descritiva, de carater
documental devido aos seus procedimentos investigativos, analisou 40 projetos caracterizados como
integrantes de Humanidades Digitais. Entendendo Humanidades Digitais como préaticas que combinam
ferramentas digitais e computacionais emergentes com estudos humanisticos, Geraldo 2023.

O trabalho intitulado “Analise da literatura das humanidades digitais: uma proposta bibliométrica
para descricdo de seu escopo e congruéncia conceitual” uma tese cujo objetivo principal foi elaborar um
mapeamento do campo através da construcdo de grafos para analise de métricas da bibliometria, Castro
2020. Imerso no campo das Humanidades Digitais, também utilizou-se de software para analise, sesse caso
0 VOSviewer.

Os estudos intitulados “Utilizacdo de Algoritmos de Aprendizado de Maquina nas Humanidades
Digitais: Um Mapeamento baseado em Revisdo de Literatura” e “Algoritmos de aprendizado de maquina
nas humanidades digitais: um mapeamento suporte para revisdo de literatura”, sdo de mesma autoria,

submetidos a diferentes eventos, cujo objetivo semelhante foi realizar um mapeamento da utilizagdo de
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algoritmos de Aprendizado de Maquina (AM) nas HD, a partir da busca de trabalhos nas bases cientificas
Google Académico e Periodicos Capes. Com vistas a fornecer suporte para organizacdo de revisdes
sistematicas de literatura, é delineando um panorama da utilizacdo de algoritmos, modelos e técnicas de AM
nas HD, Gomes;Gontijo 2019-2020 .

Por ultimo, porem ndo menos importante, integra essa pesquisa o texto intitulado “Presente y
perspectivas de las humanidades digitales en América Latina”, esse estudo busca contribuir apresentando
uma revisdo critica da discussdo que envolve as Humanidades Digitais na América Latina, bem como
destacar o potencial que essa area tem para se converter em um campo disciplinar, GAYOL; MELO
FLOREZ, 2017.

Todos estes autores citados estudam partem de uma base de dados comum, assentada nas bases
digitais de buscas, integrando com recursos tecnologicos como softwares especificos para repercutir
resultados especificos em suas areas, quer de exatas, humanas ou sociais, este se apresenta como 0 cerne
das Humanidades Digitais. Pensar Humanidades Digitais e Educacdo é uma proposta de pensar
coletivamente as conexdes entre as areas das humanidades, novos processos de producdo de conhecimento
e formas de insercdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) em atividades de
ensino-aprendizagem. Entendemos que ao mudar as formas de produzir conhecimentos — inegavelmente
com uso intensivo de tecnologias digitais — sdo alterados também como estes conhecimentos sao transpostos
e reinterpretados em processos formais e ndo-formais de educagéo. Essa relacdo se torna cada vez mais
necessaria em todo e qualquer processo educativo atualmente.

Entendemos que essa relacdo € urgente e cada vez mais necessaria, que a integracdo e 0 acesso a
comunicacgéo e aos meios de tecnologia digitais, na educacgéo, sendo no eixo pesquisa, formagéo docente ou
relacdes de ensino aprendizagem sdo fundamentais para a formagdo do pensamento critico da formacéo do

sujeito.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa em educacdo pode se inserir nas areas das Humanidades Digitais, uma vez que essa
Gltima assumi carater inter e multidisciplinar, por poderem se complementar e ampliar possibilidades de
execucao, desde que os desafios sejam abordados de maneira responsavel. A ética na pesquisa, a protecao
da privacidade e a inclusdo digital sdo questdes criticas que devem ser consideradas. Além disso, uma
abordagem equilibrada que valorize tanto a analise quantitativa quanto a qualitativa pode levar a resultados
mais robustos e compreensivos na pesquisa em educacao

Inferimos ainda através desse estudo que o uso de acervos digitais também levanta questdes sobre
preservacao e conservacdo do patrimonio cultural. Podemos aprender sobre a importancia da preservacao

digital e as melhores praticas para garantir que esses materiais estejam disponiveis para futuras geracgdes, o
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que possibilita além da preservacdo andlise critica, elaboracdo de instrumentos de salvaguarda patrimonial
além reflexdes criticas e sociais da sociedade e visita a historia social.

Como potencialidades destacamos alguns pontos fundantes presentes na bibliografia pesquisada:
acervos digitais permitem que os alunos explorem areas de interesse pessoal, adaptando sua aprendizagem
de acordo com suas preferéncias e curiosidades. 1sso pode aumentar o engajamento e a motivacao. Além
disso estes acervos digitais podem enriquecer a contextualizacdo histérica e cultural, permitindo que os
alunos mergulhem em documentos e artefatos originais, obtendo uma compreensao mais profunda dos
eventos e contextos em estudo.

O acesso remoto se mostrou outro facilitador de estudos e pesquisas, uma vez que a digitalizacdo de
acervos possibilita que estudantes que ndo tém possibilidade de acesso fisico a bibliotecas e museus
especificos usufruam desse contetido. Isso amplia 0 acesso ao conhecimento.

Como pontos de dificuldade destacamos que a énfase nas tecnologias digitais pode excluir alunos e
educadores que ndo tém acesso adequado a infraestrutura tecnoldgica, aprofundando desigualdades
educacionais, realidade evidenciada pelo contexto de isolamento social. Se por um lado o acesso remoto
amplia possibilidades de interacdo, pode ainda imprimir episédios de isolamento.

Outros fatores anunciados por esse estudo dizem respeito a dependéncia excessiva de dados
quantitativos pode levar a simplificacdo excessiva e a distor¢do de resultados na pesquisa educacional. A
automacdo em excesso e o foco exclusivo em dados podem diminuir a énfase nas relagdes humanas na
educacdo, o que € essencial para um aprendizado significativo.

A pesquisa em educacdo e as Humanidades Digitais podem se complementar, desde que os desafios
sejam abordados de maneira responsavel. A ética na pesquisa, a protecdo da privacidade e a inclusdo digital
sdo questdes criticas que devem ser consideradas. Além disso, uma abordagem equilibrada que valorize
tanto a analise quantitativa quanto a qualitativa pode levar a resultados mais robustos e compreensivos na
pesquisa em educacao.

Ressaltamos que a integracdo das Humanidades Digitais com acervos digitais bem como sua
utilizacdo na pesquisa e nas relacdes de ensino e aprendizagem oferece oportunidades e desafios para
enriquecer a educacdo, promover a pesquisa interdisciplinar e auxiliar os alunos a desenvolverem

habilidades criticas e competéncias digitais que sdo fundamentais para 0 mundo moderno.
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