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RESUMO

Introducéo: A tematica e a discussdo proveitosa atual do uso do cinema na escola em todos os niveis, diante
dos avancos tecnologicos para construir uma visdo critica do aluno, tornou-se uma pratica conhecida e
consolidada. Objetivo: Este estudo prop6e o uso de filmes em sala de aula para identificar e avaliar o cinema
no processo de ensino aprendendizagem como ferramenta didatico- pedagdgica nos dias atuais. Método: O
uso do cinema em sala de aula torna-se uma metodologia aplicada de ensino em atendimento a legislacdo
vigente, tendo como questdo norteadora as dificuldades da educacdo na contemporaneidade. Concluséo:
Como ferramenta para educacgéo, o cinema pode ser um recurso valioso para motivar, envolver e "tirar do
lugar comum™ a pratica da sala de aula, contribuindo para motivacdo do aluno. O cinema como uma
ferramenta de aprendizagem, devendo ser bem abordada, explorada e reconstruida através de préaticas
reflexivas.

Palavras-chave: Aprendizagem, Cinema, Ensino.

1 INTRODUCAO

“Ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, 0s homens se educam entre si, mediatizados
pelo mundo” [...] “ndo hé saber mais ousaber menos: Ha saberes diferentes” [...] “educar é impregnar
de sentido o que fazemos a cada instante!”

1.1 PAULO FREIRE
O cinema, por ser um elemento que reproduz e atua na formagéo da cultura da sociedade (DEBORD,
1997; METZ, 1972; TURNER, 1997), ndo pode ser ignorado pela Educacdo. Nesse sentido, pesquisas
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educacionais sdo feitas para desvelar tanto suas interferéncias (SILVEIRA, 2009) quanto suas
potencialidades educativas (FERRO, 1992; MONTEIRO, 2005; NAPOLITANO, 2009).0 cinema como
ferramenta didatico-pedagogica pode ser empregado como metodologia aplicada deensino e diante os
avancos tecnoldgicos deve ser utilizado para construir uma visao criitica e construtiva em sala de aula. Nos
dias atuais tornou-se uma préatica conhecida e consolidada, ademais,podemos afirmar que o cinema € o
campo no qual a estética, o lazer, a ideologia e os valores sociaismais amplos sdo sintetizados numa mesma
obra de arte.

De acordo com Apolinario (2012), o cinema tem o papel de linguagem que estimula diversas
possibilidades de interpretagdo e representacdes, apoiadas na sensibilidade de cada individuo que se propdem
a tentar entender as nuances presentes na “Sétima Arte” e as tantas possibilidades inerentes a ela, envoltas
nos mais diversos enredos, temas, tempo e espaco. Pode-se acentuar que o cinema adotou um viés educativo
e assim, a industria cinematografica abriu espagco para discussdo de tabus, correntes ideoldgicas,
manifestacdes patridticas, estudo da psique, as vitdrias e as derrotas do homem. Trabalhar no ensino com a
sétima arte, 0 cinema, possibilita alargar algumas compreensdese entendimento acerca dos conhecimentos
produzidos pela humanidade, assim como elementos da histéria e da memoria dos alunos. Ao trazer o
cinema para o espacgo escolar, o professor possibilita que os alunos interajam com o filme ndo s6 como
aprendiz, mas como espectador (DUARTE, 2002;NAPOLITANO, 2008) que tem experiéncias, escolhas e
motivacOes, as quais acionam elementos sedimentados na memdria que irdo interferir no processo de
aprendizagem.

O interesse por um cinema que se relacione com a educacao também ndo surgiu hoje. Roquete Pinto,
por exemplo, constatava, em 1936, uma funcdo pedagdgica dos meios de comunicacdode massa (FABRIS,
2008), sem contar os numerosos filmes que retratam o ambiente escolar ou a figura do professor, ou mesmo
a pratica de exibir filmes ou trechos em sala de aula, principalmentea partir do advento do videocassete e,
posteriormente, do DVD. No entanto, o interesse académico érecente, tendo aumentado nas ultimas duas
décadas, por meio da multiplicacdo de pesquisas e publicacdes sobre o tema. A introducdo de novas
ferramentas metodolégicas nos procedimentos de ensino é necessaria e neste caso o cinema é a ferramenta
ideal. (DUARTE, 2002).

Pierre Bourdieu (2007) considera o cinema como sendo responsavel para o que chamamosde
“competéncia para ver”. O mundo do cinema é um espaco privilegiado de producédo de sociabilidade, uma
pratica social importante que atua na formacéo geral das pessoas. Por isso, devemos pensar a educagao como
um processo de socializacdo. Napolitano (2009, p. 11) argumentaque “trabalhar com o cinema (filme) na sala
de aula é ajudar a escola a reencontrar a cultura ao mesmotempo cotidiana e elevada”. No processo ensino-
aprendizagem a leitura é imprescindivel. O educador, portanto, & o caminho que conduzira meios na criagdo

do habito de ler. Portanto, se é possivel fazermos leituras filmicas, € importante que a escola prepare seus
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alunos para que eles sejam capazes de entender a linguagem audiovisual e seus significados.

Considerando-se as propostas de constru¢do do conhecimento nos dias atuais, o edificar dosaber em
bases liquidas, a aquisicdo de conhecimento, 0 acesso a informacdo e a importancia da tematica das
metodologias de Ensino Aprendizagem, uma questdo é levantada: qual o papel do cinema no processo de
ensino aprendizagem?

Contextualizando, tem-se como questdo de pesquisa de revisdo de literatura ou bibliogréfica: a
proposta do uso do cinema em sala de aula, o emprego desta ferramenta didatico- pedagdgica como
instrumento de ensino. Diante do exposto, 0 objetivo desse estudo consiste em identificar e avaliar o cinema

no processo de ensino aprendizagem.

2 METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se como basica, descritiva e exploratéria com abordagem quali- quantitativa.
A coleta de dados foi realizada através de revisdo integrativa, na qual utilizaram-se os Descritores em
Ciéncias da Saude (DeCS —site: https://decs.bvsalud.org/) combinados em estratégiasde busca: (1) “Cinema”
AND (2) “Ensino” AND (3) “Aprendizagem” na base de dados da BibliotecaVirtual em Saude (BVS —

https://bvsms.saude.gov.br/), que contempla as principais bases de dados de revistas e periddicos na area de

satide no &mbito nacional e internacional, e nos periddicos da Scientific Electronic Library Online (SCiELO

—www.scielo.org), LILACS (Literatura Latino- Americana e do Caribe em Ciéncias da Salde), envolvendo

a producdo académica dos Ultimos vinteanos, 01 de janeiro de 2001 a 31 de dezembro de 2021, obtendo-se
vinte publicacdes.

Os critérios de inclusdo foram: i) publicacbes com texto completo disponivel; ii) publicadosnos
idiomas portugués, espanhol e inglés; iii) publicacdes com a tematica Cinema, Ensino, Aprendizagem; e iv)
artigos publicados no periodo de 2001 a 2021.

Os critérios de exclusdo foram: i) estudos sem relacdo com a temética Cinema, Ensino,
Aprendizagem; ii) artigos publicados em outros idiomas que ndo fossem portugués, espanhol e inglés; e iii)
artigos de revisao, resumos publicados em anais de eventos, teses, dissertacfes ou artigos com texto
completo indisponivel. A selecéo inicial foi feita pela leitura de titulos e resumos, eliminando estudos
duplicados e estudos que ndo se encaixavam nos critérios de inclusdo. Apos leitura e analise, foram

selecionados quatro estudosque contemplavam o Cinema no processo de Ensino Aprendizagem (Quadro 1).
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Quadro 1 - Relagdo dos trabalhos selecionados pela revisao hibliografica

TITULO

Autor (ANO)

METODO

ASSUNTO

CONCLUSAO

Cinema brasileiroe o
ensino dos
transtornos da
personalidade

HONORATO
etal. (2021)

O estudo é transversal e
quantitativo, composto por
amostras pareadas e
dependentes (antes e depois).

O uso de filmes
comerciais em sala de
aula é uma pratica
comum e acessivel.

O método se mostrou
efetivo para o processo
ensino-aprendizagem,
havendo melhora
autorreferida no
conhecimento dos
estudantes apds a aula.

Didatica da Historia
no EnsinoSuperior
enriquecida com
tecnologias
audiovisuais e oseu
impacto na
promocéo do
autoconceito de
competéncia

DIAS-
TRINDADE;
MOREIRA
(2020)

A abordagem investigativa
escolhida, pois constitui-se
numa tipologia de
investigacéorigorosa e
reflexiva para testar e
aperfeicoar ambientes de
aprendizagem inovadores.

A utilizagdo do cinema

no Ensino Superior pode

afirmar-se como uma
estratégia muito

adequada para revitalizar

a experiéncia
educacional.

Este modelo e as
estratégias pedagdgicas

desenvolvidas podem ter

efeitos muito positivos
no autoconceito de
competéncia dos

estudantes de graduacéo.

Midia-educacéo no
Ensino Médio: por
que e como fazer

SIQUEIRA;
CERIGATTO
(2012)

Criar atividades, desmontar o
texto audiovisual, explorar
caracteristicas da linguagem,
pensar nas relacdes
texto/audiéncia,
avaliar a aprendizagem.

A aprendizagem sobre
midia é tema que vem
ganhando espaco na
educacdobrasileira.

Nossa pequena

experiéncia mostrou queo

foco na linguagem dos

conteidos miditicos é
um ponto de partida
viavel e produtivo.

Explorando recursos
simples de
informatica e
audiovisuais: Uma
experiéncia no
ensino de Fluidos

CLEBSHL;
MORS (2004)

Atividades propostas devem
desafiar o aluno araciocinar,
usando o que ele ja sabe e ao
mesmo tempo exigindo um
nivel de abstracdo maior.

A utilizacdo de trechos
de filmes produzidos
pela inddstria
cinematogréafica como
elemento
motivador de alunosdo
Ensino Medio.

Observou-se que 0s
alunos ficaram mais
motivados e envolvidos
nas aulas, passando a
perceber a Fisica como
ligada a situacGes da sua
realidade.

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

3 RESULTADO E DISCUSSAO

Embora ndo seja assunto novo, a aprendizagem sobre midia é tema que vem ganhando espaco na
educacdo brasileira. Internacionalmente, a promoc¢édo da media literacy é pratica talvez tdoantiga quanto os
préprios meios de comunicacdo (SIQUEIRA; CERIGATTO, 2012). A ideia ndo é nova: aproximar os meios
de comunicacdo da educacdo escolar é pratica tdo antiga quanto as propriasmidias (HALLORAN; JONES,

1986).

“O sentido e significado deum filme, ainda que proposto ou configurado de modo significante por

parte de um autor, concretiza-se sobretudo no processo de experimentacdo subjetiva e particular do filme

Recorrer ao cinema na sala de aula ndo é um jogo nem um entretenimento. Os filmes ja se
introduziram no quotidiano sobretudo através da televisdo e, por isso,é quase impossivel ndo o

rentabilizar na sala de aula (SANCHEZ, 2003 apud DIAS-TRINDADE; MOREIRA, 2020, p. 16).

por cada espectador”(ALVES; ALVES, 2016, apud DIAS-TRINDADE; MOREIRA, 2020, p. 17).
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Assistir a um filme com objetivo didatico-pedagdgico costuma ser uma atividade prazerosa,uma vez

que associa o lazer ao aprendizado (MAIA et al., 2005).

A riqueza do uso do cinema em contexto educativo é que esse ndo precisa servir apenas para
compreensdo de um dado assunto curricular pois, se 0s estudantes estiverem familiarizados com a
linguagem do cinema, podem ler, estudar, interpretar o filme, analisar a sua producéo, as suas
caracteristicas principais e levar o filmea situac@es didaticas relacionadas com outros conhecimentos
(SANCHEZ, 2003, apud DIAS-TRINDADE; MOREIRA, 2020, p. 5).

O cinema como metodologia de ensino ndo assume o papel de solugdo magica, mas pode ser um
colaborador eficaz para aprendizagem. Mais ainda, pode servir para iniciar um processo de mudanca;
mudanca perseguida para uma formacdo intelectual sensivel & condigdo humana e a realidade social
(BLASCO, 2002). A escola, enquanto agente de formacdo humana e intelectual dossujeitos, deve encontrar
meios de proporcionar aos alunos uma formacao que possibilite filtrar e interpretar essa série de informacoes

descontextualizadas e fragmentadas que nos sdo postas atravésdos meios de comunica¢do modernos.

Conceber a educagdo e o processo de ensino e de aprendizagemenquanto mecanismos de crescimento
conjunto e continuo, a partir de experiéncias que podem ser potenciadas pelo uso do digital e de
aprendizagens ativas, coletivas e em rede, exige que a participagdo seja observada como modo de
construir o sentido de pertenca e identidade na rede de autores e mediadores das experiéncias,
cenarios e contextos de aprendizagem (DIAS, 2012, apud DIAS-TRINDADE; MOREIRA, 2020, p.
3).

Se 0 envolvimento do espectador com as obras audiovisuais, segundo Duarte (2002, p. 98):

ndo é passiva e as narrativas ndo tém o poder de inventar pensamentos, ideiase opinides e, se 0
ambiente cultural desempenha papel importante na significacdo delas para evitar efeitos negativos
que possam advogar dessa relacdo, seria mais eficiente investimos nos enriquecimentos, na
pluralidade e na diversificacdo da atmosfera cultural dos espectadores do que censurar e criticar suas
escolhas e preferéncias.

Ademais, podemos afirmar que, ao utilizar outras ferramentas de ensino - ferramentas essas que
facilitem a compreensdo do aluno com o assunto abordado, “Os filmes apresentam um potencialque pode
integrar, informar, educar e divertir, gerando conhecimento e envolvendo professores e alunos” (SANTOS,
2011, p. 26).

A Educacdo enfrenta hoje grandes mudangas, fruto, sobretudo, dos avangos societais que tém vindo
a ocorrer e que, naturalmente, trouxeram novas necessidades para 0s proprios mercados detrabalho.
E, por isso, fundamental que as instituicdes educativas contribuam para promover as chamadas
“competéncias para o século 21” (WEF, 2015, apud DIAS-TRINDADE; MOREIRA, 2020, p. 2),
que se relacionam ndo s6 com a aquisi¢do e desenvolvimento do conhecimento, mas também
com a forma como os estudantes abordam problemas complexos e as constantes mudancgas no
meio em que se inserem (DIAS-TRINDADE; MOREIRA, 2020, p. 2-3).

A educacédo estd passando por uma fase em que o professor deve se desdobrar para atingir seu
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objetivo de educar, devido a dificuldades diversas a serem enfrentadas,fazendo com que a pratica de ensino
seja um tema bastante discutido entre os estudiosos da educacao,pois qualquer tipo de aperfeicoamento que
se faca com o objetivo de auxiliar na préatica para melhoraproveitamento do aluno é bem vindo. Tomando
como ponto de partida a utilizacdo do cinema comoveiculo e ferramenta de ensino-aprendizagem que
propicia abordar aspectos culturais, historicos, literrios e politicos de um contexto, é importante refletir a
visdo integral do cinema enquanto midiaeducativa, seguindo como parametro o acréscimo na LDB/96 que
obriga a exibicao de filmes de producédo nacional nas escolas de educacao basica.

Para usar o cinema dentro da escola, os professores precisam trabalhar filmes que deem suporte aos
temas abordados nas disciplinas curriculares, ampliando o olhar dos alunos. Dentro das inGmeras
possibilidades dessa ferramenta pedagdgica varios eixos tematicos poderao ser trabalhados,como discusses
psicoldgicas, teoldgicas, socioldgicas, filosoficas, historicas, politicas, econdmicas ou culturais. Esta
abordagem pode ser mais adequada no trabalho com os Temas Transversais: cidadania, meio ambiente,
sexualidade, diversidade cultural etc. Em principio, todos os filmes — ‘comerciais’ ou ‘artisticos’, ficcionais
ou documentais — sdo veiculos de valores, conceitos e atitudestratados nos Temas Transversais, com
possibilidade de ir além desse enfoque. Neste sentido, o cinemaé um 6timo recurso para discuti-los
(NAPOLITANO, 2009). Sendo assim, Teixeira (2006, p.8) ressalta que “ver filmes, discuti-los, interpreta-
los € uma via para ultrapassar as nossas arraigadas posturas etnocéntricas e avaliagdes preconceituosas,
construindo um conhecimento descentrado e escapando as posturas 'naturalizantes' do senso comum”.

Assim como os instrumentos de trabalho mudam historicamente, o pensamento também se
transforma; novos instrumentos de trabalho ddo origem a novas estruturas sociais, novos instrumentosde
pensamento ddo origem a novas estruturas mentais (VYGOTSKY, 2004).

E fato que instituicGes como escola, familia e Estado continuam existindo e resistindo a transic&o do
tempo. Dessa forma, muitas certezas foram desfeitas e novos caminhos se criaram. “Porém, encontra-se cada
vez mais disseminada a percepcdo de que o passado pode perfeitamente ser revivido ou observado atraves
de uma perspectiva estético-criativa (SANTAELLA, 1994, DIAS-TRINDADE; MOREIRA, 2020, p. 7), e
que o cinema pode ser um instrumento de reflex&o para ser lido e interpretado corretamente (LAGNY/, 2009,
DIAS-TRINDADE; MOREIRA, 2020, p. 7)”, dessa forma, considera-se 0 cinema como meio de
comunicagdo e de cultura de massa, além de fazer parte da industriado entretenimento. A sociedade mudou e
vem mudando ao longo do tempo, o aluno desde cedo vive rodeado por inumeras informacdes, tecnologias
e conhecimentos que adquire no seu dia a dia (senso comum) e tudo isso deve ser respeitado e valorizado
no processo de ensino aprendizagem, para queo aluno realmente consiga aprender e o professor ensinar. A
escola atual ainda esti focada de forma mais intensa em conteddos, ensinando os alunos a resolverem
problemas de Matematica e outras disciplinas envolvendo os conteudos cientificos, mas deixando de

trabalhar com as emocg6es, ndo ensinando o jovem a gerencid-las, a trabalhar com seus problemas
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existenciais e de vida, como a rejeicdo, a angustia e as dificuldades, usando o didlogo e a reflexdo como
instrumentos para formar pensadores. “A educagdo ensina as regras da lingua, mas ndo a dialogar” (CURY,
2003, p. 66).

De acordo com Straubhaar e Larose (2004, p. 84):

0 cinema, em qualquer campo em que seja aproveitado, desenvolvido, produzido ou consumido, é
sempre educativo e formativo. E formal, na medidaem que a sala de projecdo é o espaco da
socializacdo e divulgacdo do filme; aomesmo tempo é ndo-formal, pois é espaco de alteridade em
relacdo a escola e,também, informal, pois é espaco de fruicdo singular e plural, porque é grupal.

A Lei n.° 13.006, de 26 de Junho de 2014, acrescenta o0 8 8° ao art. 26 da Lei n. 0 9.394, de20 de
dezembro de 1996, que estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. A introducéo da linguagem
cinematogréfica nas escolas possibilitara uma nova dimenséo ao espa¢o mental dos alunos. Dai necessidade
de existir uma aprendizagem do cinema no campo educacional, uma verdadeira alfabetizagdo
cinematogréfica. Esta alfabetizacdo deveria comegar logo no ensino fundamental, mas nunca é tarde para
que ela possa ser introduzida em niveis mais elevados do sistemaeducacional. (LOPES, 2013).

Ademais, Cabrera (2006, p. 28) expde que “o que o cinema proporciona ¢ uma espécie de
superpotencializacdo das possibilidades conceituais da literatura [...] indispensavel ao desenvolvimento do
conceito”. O cinema ¢ inven¢do humana, e como tal reflete as caracteristicas deseus inventores, se faz e
refaz, constréi e descontréi, bem como a educacdo. Na vertente filoséfica (BADIOU, 2004) também
reconhece-se 0 alcance ético do cinema ao apresentar grandes figuras da humanidade em acéo, vivendo
conflitos da vida humana. O cinema trata da coragem, da justica, da paixdo, da trai¢do, dirigindo-se a
humanidade para propor uma mitologia moral, assim como fazia a tragédia grega.

A educacéo busca promover meios capazes de favorecer o enriquecimento pessoal, a emancipacdo
dos educandos e consequentemente sua propria identidade perante a sociedade. Neste sentido, é possivel
salientar que a educacdo faz um elo com o cotidiano e tudo mais que esta presenteno conjunto de ensinar,
como assistir a um filme, por exemplo. Ha certa conexdo com a consolidacdo dessa identidade pessoal, e
tem como consequéncia uma sociedade com cidadaos criticos (ou ndo). Sobre o enriquecimento pessoal,
poderd haver consequéncias em toda a sociedade, Morin (2014, p.247) afirma que “o imaginario ¢ o fermento
do trabalho de si e sobre a natureza, atraves do qual se constroi e se desenvolve a realidade do homem”.

Por fim como condutor do processo pedagogico, o educador deve conhecer sua turma e considerar
a realidade estrutural e a relevancia didatica da atividade para a disciplina relacionada e, a partir dai, buscar
embasar a andlise filmica, além de propor um debate sobre o tema e posterior desenvolvimento ou
prolongamento da atividade. O desenvolvimento da atividade pode se dar sob diversas possibilidades,
podendo ser através de textos, gravuras, apresentacées, simulagdes, atividades outras que possam dar aos

estudantes a oportunidade de absorver e vivenciar o retrato do filme, atividades estas que devem condizer
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com o &mbito da disciplina a que a atividade esta submetida (INTERCOM, 2011).

Ainda, “integrar o cinema a educacao pode ajudar a abrir espaco ndo sé para fomentar determinadas
aprendizagens curriculares, mas também para ajudar a educar o olhar para ver o filme enquanto objeto e ndo
apenas como fonte (FERREIRA, 2018, DIAS-TRINDADE; MOREIRA, 2020, p. 3)”, “uma vez que 0 seu
impacto na forma como os estudantes podem construir o seu conhecimento a partir dele é inegavel
(CIPOLINI, 2008, DIAS-TRINDADE; MOREIRA, 2020, p. 3)”.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo em sala de aula do cinema como recurso didatico propde facilitar o processo ensino-
aprendizagem, auxiliando o estudante a encontrar novas maneiras de pensar e entender o processo historico,
de forma critica, reflexiva, contextualizada as novas tecnologias, podendo-se tratar a partir do uso desse
recurso questdes como diversidade cultural, organizacbes econdmicas, trabalho compulsorio, servil,
escravo, costumes em comum e cultura de uma sociedade, género, raca,etnia dentre uma infinidade de
questdes filosoficas, socioldgicas e seculares que trardo um aprendizadoimportante para a sua participacdo
como sujeito histdrico construtor da sociedade em que vive.

Concluimos que, como ferramenta para educacdo, o cinema pode ser um recurso valioso paramotivar,
envolver e "tirar do lugar comum™ a préatica da sala de aula; tem utilidade na educagcdo comouma metodologia
alternativa, dindmica e diferenciada, contribuindo para motivacdo do aluno. O cinema pode e deve ser uma
ferramenta de aprendizagem bem abordada, explorada e reconstruida através de praticas reflexivas, apos a
exibicdo dos filmes.

Sendo assim, os usos de filmes na sala de aula mostram-se um bom recurso metodol6gico enquanto
ponto de partida, para que o filme em si, como fonte de informagdes, se transforme em interesse e objeto de
conhecimento para o aluno e dele extraia conhecimento, o professor necessita criar situacdes que estimulem

e desafiem o aluno a agir.
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